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Kugeln: Breitenkreise und Vollkugeln

kugelpunkt(r, 1, b) == r-[COS(b)-COS(1), COS(b)-SIN(1), SIN(b)]
Abklirzung zum leichteren Schreiben:

kp(Cr, 1, b) := kugelpunkt(r, 1, b)

Ein Breitenkreis entsteht, wenn man die Breite b festhalt und die
Lange laufen lasst:

Diunne Linie:

BKreis(r, 1, b) := VECTORCkp(r, 1, b), 1, 0°, 360°, 15°)

Beispiel: (plotten lassen)

BKreis(5, 1, 30°)

Fette Linie (eckige Klammern beachten):

BKreis_fett(r, 1, b) := VECTOR([kp(Cr, 1, b)], 1, 0°, 360°, 1°)

Beispiel: (plotten lassen)

BKreis_fett(5, 1, - 30°)

Mehrere Breitenkreise:
a) von Hand
BKreis_fett(5, 1, - 75°)
BKreis_fett(5, 1, - 50°)

BKreis_fett(5, 1, - 25°)
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BKreis_fett(5, 1, 0°)

BKreis_fett(5, 1, 25°)

b) diinne Linien automatisch, b lauft
VECTOR([BKreis(5, 1, b)], b, - 90°, 90°, 10°)
(Eckige Klammern, wenn keine Vollkugel gewiimscht!)
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c) als komplette Kugel
VECTOR(BKreis(5, 1, b), b, - 90°, 90°, 10°)

Keine eckigen Klammern!

Ohne die eckigen Klammern erganzt Derive offensichtlich die



Langenkreise.
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