#1: Lineare Abbildungen: Skalierung, Scherung von Objekten
#2: Skalierung bedeutet Streckung oder Stauchung in alle Richtungen
#3: Scherung bedeutet Verschiebung einer Komponente in Richtung einer

anderen, z.B. Verschiebung der z-Werte in Richtung y-Achse.
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#6: Beispiel: Skalierung einer Pyramide
#7 pl == 2-[1, 1, 0]

#8: p2 := 2.-[-1, 1, 0]

#9: p3 == 2.[-1, -1, 0]

#10: p4 = 2-[1, -1, 0]

#11: p5 := [0, 0, 3]

#12: Pyra := [pl, p2, p3, p4, pl, p5, p2, p5, p3, p5, p4]

#13: Pyramide in Normallage:
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#16: Streckung mit Faktor 2:
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Stauchung mit Faktor 1/2:
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Scherung z-Werte in Richtung x-Achse:
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Scherung z-Werte in Richtung y-Achse:
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